W(ALCAD @&

APLIKACE ,,2-WIRE PRO”

2-WIRE PRO

% Dwellings 1 Codes & Associatons

& Rescents

......... B, 112
Laval Level 2
Laval Cods 2 -
A H =l
L.D. RENDENI CWELLNC CALL CCOE “
,
3 Oyt 1,13 3
< Byh 114 4
s Oyt |
Byt. 2. &
Oyl 2
vt
oyl 9
Byt
byl 2 |
Byt. 2. 1
eyl |
Byt, 2.14 14
s Byl 2 [
Byt 2.16 &
g«l |




FUNKCE APLIKACE "2-WIRE PRO"

Aplikace "2-WIRE PRO" od spolecnosti ALCAD umoznuje vytvofit na vasem pocitaci
databazovy soubor obsahujici vSechny informace pro elektronicky adresar vstupniho panelu
s klavesnici a TFT obrazovkou. VSechny tyto informace pak mizete prenést do vstupniho
panelu pomoci USB flash disku.

Hlavni kroky pro naprogramovani elektronického adresare pro vstupni panel:

Nainstalujte a spustte aplikaci 2-WIRE PRO

ZaloZte novou databazi

Definujte strukturu budovy (nepovinné)

Definujte jména obyvatel (nepovinné)

Definujte kédy (povinné pouze programovaci kdd telefon()
Definujte asociace (budova/obyvatel/kdd)

Soubor s databazi preneste na USB flash disk

Importujte databazi do vstupniho panelu ALCAD
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M 2-WIRE PRO

POPIS APLIKACE "2-WIRE PRO"

NEW ... Vytvoreni nové databdze

OPEN ... Otevreni existujici databdze

REGISTERS ... Editace databdze (zaddvdni vSech dat pro vstupni panel)
HELP ... Ndpovéda

EXIT ... Ukonceni aplikace

Pracovni oblast aplikace

DAL NR



1. ,NEW“-VYTVORENi NOVE DATABAZE

Za¢néme vytvorenim nové databaze. Pfejdéte do okna "NEW" a vyberte "Create database".
Otevre se dialogové okno, ve kterém zvolte jméno a umisténi souboru s novou databazi. V poli
"DB Path" se nasledné zobrazi cesta k otevienému databazovému souboru.

Cestu k souboru nastavte do kofenového adresare USB flash disku. MlZete také nastavit jinou
cestu (napfiklad na lokalni disk) a vytvoreny soubor po ukonceni prace na USB flash disk
prenést. Soubor s databazi ma priponu *.sqlite.

Pozndamka: Data se do databaze ukladaji automaticky pti kazdé zméné.

2. , OPEN“- OTEVRENI EXISTUJICI DATABAZE

Pokud chcete pokracovat v Upravach dfive vytvorené databaze, pfejdéte na obrazovku "OPEN" a
vyberte "Open database". Otevre se dialogové okno, ve kterém zvolte soubor s databazi. V poli
"DB Path" se nasledné zobrazi cesta k otevienému databazovému souboru.

3. "REGISTERS" — EDITACE DATABAZE

Databaze obsahuje vSechny udaje nutné pro nastaveni elektronického adresare ve vstupnim
panelu. Jedna se o strukturu domu (nepovinné), seznam obyvatel/bytl (nepovinné), seznam
kod( a jejich vzajemné asociace.

e  Zalozka "DWELLINGS” (Budovy) slouzi k definovani struktury domu/budov

e  Zdalozka "RESIDENTS" (Obyvatelé) slouzi k zadani jmen obyvatel domu

e  Zdalozka "CODES" (Kody) slouZi k zaddvani kédu instalace (kdd pro volani, kéd pro
otevirani dvefi ...)

e  Zalozka "ASSOTIATIONS" (Asociace) slouzi k prifazeni kédl k obyvatelim nebo
bytlm.

3.1. "DWELLINGS" - DEFINICE BUDOV

Okno ,,DWELLINGS” umoznuje vytvofit ,strom” budovy, ve kterém je uloZena struktura
instalace. To umoznuje provadét vyhledavani podle této struktury ze vstupniho panelu.
Pokud tuto funkci nechcete pouzivat, neni nutné tuto cast vyplrovat.

»Strom“ budovy

Podoba stromu budovy uréuje povahu uzivatelského komfortu pti vyhledavani a vyvolavani
bytu pomoci moznosti "Vyhledat byt" na vstupnim panelu. Obytny strom se mize skladat z 1,
2 nebo 3 Urovni v zavislosti na slozZitosti instalace. ,,Strom” budovy mUzete definovat po
jednotlivych Urovnich stiskem (+), pfipadné mazat stiskem (X).



Priklad: Obytny strom pro bytovy objekt sestavajici ze 2 budov, kazda budova ma dvé
podlazi a na kazdém podlazi jsou 2 byty.

Podle tohoto ptikladu:

Uroven 1 ... jednotlivé budovy (budova AabudovaB).
Uroven 2 ... podlaZi budov (podlaZi 1 a podlaZi 2).
Uroven 3 ... &isla bytd na kazdém podlaZi (byt 1, byt 2 ....).
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Takto nastavena struktura umoznuje uzivateli provadét vyhledavani podle budovy, podlazi a
bytu pomoci moznosti "Vyhledat byt" ze vstupniho panelu.

3.2. ,,RESIDENSTS“ — DEFINICE SEZNAMU OBYVATEL

V okné , RESIDENTS” mUliZete vytvorit seznam, ve kterém jsou uloZena celd jména obyvatel
domu. To umoznuje provadét vyhledavani podle pfijmeni ze vstupniho panelu. Pokud tuto funkci
nechcete povolit, neni nutné tuto ¢ast vyplnovat, ale nebude tak vyuzit uzivatelsky komfort
elektronického adresare ve vstupnim panelu.

Seznam obyvatel.

Krfestnijména a prijmeni obyvatel zafizeni jsou uloZzena v seznamu obyvatel. Kazdy zaznam
obsahuje 2 jména a 2 pfijmeni. Kfestni jména a prijmeni osob, které bydli ve stejném byté,
uloZte do jednoho zaznamu. Variantou k pouZiti jmen obyvatel bytl muze byt definovani
nazvu bytl, napr. ,,Byt €. 1. Nazev bytu v takovém pripadé zadejte do pole ,Surname 1“.

Novy zaznam v seznamu obyvatel.

Chcete-li vytvofit novy prvek v seznamu obyvatel, stisknéte tlacitko Pfidat (+). Poté do
textovych poli zadejte jména a prijmeni. Poté stisknéte tlacitko OK pro potvrzeni a uloZeni
zmén. Pokud je registr nespravny, zobrazi se chybové hlaseni. Aby byl zdznam platny, musite
vyplnit alespon pole "Surname 1".



Zména zaznamu v seznamu obyvatel.

Chcete-li upravit zaznam, vyberte jej v seznamu kliknutim levym tlacitkem mysi. Poté
provedte pozadované zmény v prislusSném textovém poli. Poté stisknéte tlacitko OK pro
potvrzeni a uloZzeni zmén. Pokud zaznam neni spravny, zobrazi se chybové hlaseni.

Smazani zaznamu v seznamu obyvatel.
Chcete-lizaznam odstranit, vyberte jej vseznamu kliknutim levym tlacitkem mysi. Poté
stisknéte tlacitko Odstranit (X). Zaznam bude okamZité odstranén.

3.3. , CODES“ - DEFINICE KODU

Okno "CODES" umoziuje vytvorit seznam, ve kterém jsou uloZeny rizné typy kédu:
programovaci kédy telefont/monitord, kody volani a kody otevirani dveri.

Seznam kéda.

Programovaci kody telefoni/monitor(, kody volani a kddy otevirani dvefti pro kazdy byt jsou
uloZeny v seznamu kédu. Kazdy zadznam v seznamu obsahuje 3 kddy vztahujici se k jednomu
bytu.

e Programovaci kdd je interni kod, ktery Ustfedna odesle prostfednictvim sbérnice do
telefonu/videotelefonu v byté. Tento kdd je nutné vidy zadat a musi byt pro kazdy byt
unikatni.

e Kod volani je kdd, ktery musi navstévnik zadat, aby mohl zavolat do bytu. Kod volani se u
nového zaznamu automaticky nastavi stejny jako programovaci kéd. Pokud chcete priradit
kdd volani, které je jiny jak programovaci kéd, zapnéte ve vstupnim panelu moznost "Kéd
volani" (viz manual vstupniho panelu s klavesnici).

e Kod pro otevreni dvefri je kod, ktery ndvstévnik zada, aby mohl otevrit dvere. Tento kéd
neni nutné zadavat, pokud funkci otevreni dveri kddem nechcete pouzivat.

Novy zaznam v seznamu kédu.

Chcete-li vytvofit novy zdznam v seznamu rejstfikl kédu, stisknéte tlacitko Pridat (+). Poté
zadejte kédy do poli pro kédy. Poté stisknéte tlacitko OK pro potvrzeni a ulozeni zmén. Pokud
je registr nespravny, zobrazi se chybové hlaseni.

Upozornéni: kddy je nutné zadavat jako kompletni Cislo. Napriklad programovaci kéd 1 je
nutné zadat jako 00001.

Zména zaznamu v seznamu kodu.

Chcete-li upravit zaznam, vyberte jej v seznamu kliknutim levym tlacitkem mysi. Poté
provedte pozadované zmény v polich kédu. Poté stisknéte tlacitko OK pro potvrzeni a uloZzeni
zmén. Pokud je registr nespravny, zobrazi se chybové hlaseni.



Smazani zaznamu v seznamu kodu.
Chcete-liregistr odstranit, vyberte jej vseznamu kliknutim levym tla¢itkem mysi. Poté stisknéte
tlaCitko Odstranit (X). Prvek bude okamZité odstranén.

3.4. ,,ASSOTIATIONS“ - DEFINICE ASOCIACI

Okno "ASSOTIATIONS" slouzi k vytvoreni seznamu, ve kterém jsou kédy volani prifazeny ke
jménUm obyvatel a k bytim. Po nastaveni vSech asociaci je vysledna databaze pfipravena k
preneseni do vstupniho panelu.

Seznam asociaci.

Vztahy mezi kody volani a jmény obyvatel a obydlimi jsou uloZzeny v seznamu asociaci.

Kazdy zaznam se sklada z celého jména obyvatele, bydlisté a kddu volani. VSechny tyto udaje
byly dfive definovany v oknech "Budovy", "Obyvatelé" a "Kédy". Pole "Kod" je vzdy nutné
zadat. Pole "Obyvatel", , Budovy” (Urovné) jsou volitelna a zavisi na zptsobech volani, které
povolite ze vstupniho panelu.

Novy zaznam v seznamu asociaci.

Chcete-livytvorit novy zdznam v seznamu asociaci, stisknéte tlacitko Pridat (+). Poté vyberte
udaje nového zaznamu v rozeviracich polich a stisknéte tlacitko OK pro potvrzeni a ulozeni
zmeén.

Zména zaznamu v seznamu asociaci.

Chcete-li upravit zaznam, vyberte jej v seznamu kliknutim levym tlacitkem mysi. Poté
provedte pozadované zmény pomoci pfislusnych rozeviracich poli. Nakonec stisknéte tlacitko
OK pro potvrzeni a ulozeni zmén.

Smazani zaznamu v seznamu asociaci.
Chcete-li zaznam odstranit, vyberte jej v seznamu kliknutim levym tladitkem mysi. Poté
stisknéte tlacitko Odstranit (X). Prvek bude okamzité odstranén.



4. PRENESENi DATABAZE DO VSTUPNIHO PANELU

Vytvoreni seznamu asociaci je findlnim krokem pfi sestavovani databaze pro vstupni panel.
DalSim krokem je preneseni databaze do vstupniho panelu.

e Do korenové slozky USB flash disku (naformatovany se souborovym systémem FAT32)
uloZte soubor s vytvorenou databdzi (ma pfiponu *.sqlite)

e VloZzte USB flash disk do USB konektoru na vstupnim panelu (nachdzi se v zadni ¢asti panelu
v modulu KPD-521)

e Stiskem klavesy nahoru a dolu na vstupnim panelu vstupte do MASTER menu. V tovarnim
nastaveni je vstupni kéd pro MASTER menu ,,12345",

e Zvolte ,Import/Export“

e Zvolte ,,USB“

e Zvolte ,Elektronicky adresar”

e Zvolte ,Import” a vyberte vas databazovy soubor s elektronickym adresarem. Soubor bude
importovan do vstupniho panelu a pfipraven k pouziti.

Mend de instalador (pagina 19)
Installer menu (page 19)
Menu d'installateur (page 19)

= "Importar/exportar" "UsB" = "Directorio electrénico” "Importar" Seleccionar fichero
£ 1 Import/export" @_} "UsB" L. | "Electronic directory” "Import" Select the file
"Importer/exporter" "USB" "Annuaire élecironique” "Importer" Sélectionner le fichier



Technicka podpora.

Telefonicka podpora: +420 519 374 090, +420 519 323 451 (po-pa 8.00-16.00)
E-mailova podpora: servis@antech.cz



